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Аннотация. В  статье рассматривается эволюция подходов к  разработке 
программного обеспечения, начиная от представления алгоритмов в виде 
блок-схем и заканчивая архитектурой, управляемой моделью. Выделяются 
типы моделей, используемых в процессе моделирования предметной обла-
сти. Авторы анализируют возможности системы «1С: Предприятие» по про-
ектированию информационной системы, отмечают свойственные ей как 
предметно-ориентированной среде разработки преимущества и  ограни-
чения, определяют состав платформенно-зависимой модели, создаваемой 
в процессе конфигурирования системы, типы объектов, используемых для 
моделирования предметной области.

Ключевые слова: предметная область, моделирование, автоматизация про-
ектирования, информационная система, технологическая платформа. 1С: 
Предприятие.

Основой современных технологий разработки ин-
формационных систем являются модели, пред-
ставляющие внутреннюю структуру предметной 

области в  виде графической и  текстовой информации. 
Такой подход к разработке программного обеспечения 
далеко не нов. Еще в 40-х годах прошлого столетия были 
предприняты попытки формализовать и  визуализиро-
вать процесс разработки программного обеспечения 
с помощью блок-схем, предложенных J. von Neumann. [5]

На  смену блок-схемам пришел созданный в  конце 
90-х годов стандарт визуального моделирования ПО 
под названием UML (Unified Modeling Language) и  ос-
нованные на  нем методы разработки ПО RUP (Rational 
Unified Process) [6] и USDP (Unified Software Development 
Process).

Обязательным условием создания качественного 
программного продукта является наличие такой моде-
ли, которая достаточно точно отражает особенности 
предметной области и  предоставляет разработчикам 
всю необходимую им информацию. Поэтому следующим 
этапом можно считать появление предметно-ориенти-
рованного моделирования (Domain-Specific Modeling, 
DSM), подразумевающего разработку модели предмет-
ной области в терминах самой области.

Результатом эволюции подходов к  разработке ПО 
стала архитектура MDA  (Model Driven Architectur), ар-
хитектура, управляемая моделью, представляющая 
данный процесс как последовательность этапов по-
строения модели предметной области и последующе-
го программирования на  ее основе. [2] К  преимуще-
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ствам такого способа следует отнести, прежде всего, 
возможность создания по  одной модели приложений 
для различных программных платформ, а  также не-
которую степень автоматизации программирования 
отдельных стандартных частей приложений, таких как 
создание базы данных или пользовательского интер-
фейса.

На  этапе программирования модель предметной 
области постепенно уточняется, дополняется новыми 
деталями, т. е. процесс разработки представляет собой 
переход от одного вида модели к ее следующей ступени.

В архитектуре MDA модели могут описывать проек-
тируемую систему на различных уровнях:

 ♦ уровень бизнес-логики, представляющей функци-
ональность приложения;

 ♦ уровень данных, описывающих структуру данных 
и методы доступа к ним;

 ♦ уровень пользовательского интерфейса, включа-
ющий формы и  элементы управления приложе-
нием.

В зависимости от степени реализации модели могут 
быть следующих типов:

 ♦ вычислительно-независимая модель (ВНМ) 
(Computation Independent Model — CIM), включа-
ющая только общие требования к системе в по-
нятиях предметной области;

 ♦ платформенно-независимая модель (ПНМ) 
(Platform Independent Model — PIM), описываю-
щая систему на  каком-либо формализованном 
языке, например, UML;

 ♦ платформенно-зависимая модель (ПЗМ) (Platform 
Specific Model — PSM), описывающая структуру 
и функционал проектируемой системы с учетом 
особенностей той программной платформы, 
на  которой будет реализована система (модели 
платформы).

Таким образом, в процессе разработки исходная мо-
дель предметной области проходит следующие этапы 
преобразования (см. рис. 1):

Согласно архитектуре MDA на этапе разработки плат-
форменно-зависимой модели разработчики работают 
уже в конкретной среде разработки. Здесь следует отме-
тить тенденцию перехода от  набора специализирован-
ных инструментальных средств разработки (компилято-
ров, профилировщиков и т. п.) к системам, включающим 
максимально полный комплекс инструментов разработ-
чика.

Одним из  примеров подобных систем является 
предметно-ориентированная среда разработки 1С: 
Предприятие, обеспечивающая разработчика необ-
ходимым инструментарием для разработки и админи-
стрирования прикладного решения, автоматизирую-

Рис. 1. Этапы преобразования моделей
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щего бизнес-процессы предприятия. Преимуществом 
1С: Предприятия является не  столько функциональ-
ность отдельных механизмов платформы (универ-
сальные и специализированные средства разработки 
могут обладать гораздо большими возможностями), 
сколько их достаточное разнообразие и  тесная инте-
грация. [1]

В  частности, в  состав технологической платформы 
входят такие инструменты:

 ♦ средства для визуального проектирования струк-
тур данных, запросов, интерфейса;

 ♦ редактор и отладчик программного кода,
 ♦ средства описания отчетов,
 ♦ инструменты администрирования и  ролевой на-

стройки прав пользователей;
 ♦ средства для работы по  обновлению приложе-

ний, их сравнению и объединению,
 ♦ инструменты создания мобильных и Web-прило-

жений,
 ♦ средства поддержки коллективной разработки,
 ♦ средства создания распределенных информаци-

онных систем и т. д.

Отметим следующие особенности среды 1С: Пред-
приятие:

1. 1. Наличие общей технологической модели работы 
приложения, включающей его трехуровневую ар-
хитектуру, методы взаимодействия компонентов 
системы, возможности аутентификации пользо-
вателей и т. п., которая предоставляется разработ-
чикам в виде готовых архитектурно-технологиче-
ских решений.

2. 2. Подход к  разработке приложения в  виде опи-
сания структуры метаданных (metadata-driven), 
предполагающий в случае необходимости описа-
ние в определенных узлах с помощью программ-
ного кода бизнес-логики приложения или пере-
определения стандартного поведения объектов 
системы.

3. 3. Конструирование прикладной модели прило-
жения из  стандартных прототипов –объектов 
конфигурации, каждый из  которых обладает 
определённой функциональностью и служит для 
моделирования тех сущностей предметной обла-
сти, которые схожи по своим свойствам и значе-
нию в  бизнес-логике. Так как все типы объектов 
четко определены, разработчикам не приходится 
тратить усилия на определение их свойств и ме-
тодов, все выполняется платформой автоматиче-
ски.

4. 4. Использование общей технологической модели 
и прикладной модели, с одной стороны, логиче-
ски связанных, а  с  другой — достаточно незави-
симых в технической реализации, что позволяет 

модифицировать технологическую платформу 
без изменения прикладной модели и  приложе-
ния.

5. 5. Возможность использования актуальных тех-
нологий (полнотекстовый поиск, Web-сервисы, 
XDTO, кластер серверов, управление блокиров-
ками данных и т. п.) в виде готовых механизмов, 
интегрированных в  общую функциональность 
системы и  не  требующих длительного освое-
ния.

6. 6. Наличие системы обмена данными на  основе 
XML, что позволяет реализовывать территориаль-
но-распределенные информационные системы 
или осуществлять интеграцию как с другими при-
ложениями 1С: Предприятия, так и со сторонними 
приложениями.

7. 7. Возможность организации совместной работы 
пользователей приложения с помощью механиз-
ма бизнес-процессов.

8. 8. Реализация data-mining для выполнения задач 
бизнес-анализа.

9. 9. Возможность отображения географических карт 
для визуализации аналитических сведений или 
транспортной логистики по регионам.

Таким образом, проектирование информационной 
системы на  основе технологической модели, метадан-
ных и прикладной модели позволяет переложить значи-
тельную часть технических задач по реализации на плат-
форму, а также минимизировать усилия разработчиков 
по осуществлению взаимодействия компонентов систе-
мы между собой, например, при построении отчетов 
на основе запросов.

Объективность требует отметить и  ограничения 
предметно-ориентированной среды разработки, кото-
рые заключаются в строго определенном наборе техно-
логических решений и возможностях их настройки, при-
мером чего служит отсутствие прямого доступа к  базе 
данных.

Рассмотрим более подробно состав платформен-
но-зависимой модели в 1С: Предприятие.

Основой для проектирования всех прикладных ре-
шений (конфигураций) является технологическая плат-
форма, представляющая собой набор исполняемого 
файла, динамических библиотек и  вспомогательных 
файлов. Именно благодаря наличию технологической 
платформы реализуются все рассмотренные выше до-
стоинства 1С: Предприятия как предметно-ориентиро-
ванной среды разработки. Кроме этого, использование 
общей методологии позволяет подстраивать стандарт-
ные решения под индивидуальные особенности кон-
кретных предметных областей.
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Моделью предметной области в  системе 1С: Пред-
приятие является конфигурация, включающая в  себя 
структуру метаданных и программный код. Разработка 
конфигурации происходит в  конфигураторе — среде 
разработки 1С: Предприятие с помощью специального 
инструмента — окна дерева конфигурации, включаю-
щего в себя объекты конфигурации.

По функциональности объекты конфигурации делят-
ся на следующие виды:

 ♦ основные объекты (справочники, документы, от-
четы и т. п.), с помощью которых моделируют от-
дельные сущности предметной области;

 ♦ подчиненные объекты, уточняющие структуру 
и поведение основных объектов (реквизиты, та-
бличные части, формы, макеты);

 ♦ общие объекты, описывающие свойства конфигу-
рации в целом.

Состав основных объектов обеспечивает наиболее 
эффективное моделирование задач административ-
но-хозяйственного учета и документооборота, что и по-
зволяет считать систему 1С: Предприятие предметно-о-
риентированной средой разработки.

Совокупность основных объектов представляет со-
бой объектную модель предметной области, отражаю-
щую набор сущностей предметной области.

Логика взаимодействия пользователей представля-
ется в виде процессной модели, содержащей специаль-
ные виды основных объектов — бизнес-процессов и за-
дач.

Добавление каждого основного объекта (и  некото-
рых подчиненных, таких как табличная часть) сопрово-
ждается автоматическим созданием таблицы данных 
в  информационной базе конфигурации. Совокупность 
всех таких таблиц образуют табличную модель, к  кото-
рой разработчик может обращаться при помощи меха-
низма запросов.

При создании и  настройке свойств объектов техно-
логическая платформа автоматически формирует про-
граммные объекты, добавляет элементы управления и т. п.

Таким образом, платформенно-зависимая модель 
в  системе 1С: Предприятие может быть представлена 
в виде следующей схемы (рис. 2):
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Рис. 2. Платформенно-зависимая модель в 1С: Предприятие
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